GUIA DE PROGRAMACION

PROGRAMACION MOTOR

Conectar

Identificar
Mando-Motor

¢, Cambiar giro?
(pulsar stop)

Ir al Punto Alto deseado
y pulsar Stop+bajada

Ir al Punto Bajo deseado
y pulsar Stop+subida

Memorizar los FC pulsando stop

Cerrar
Programacion y asociar mando
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COPIAR / BORRAR MANDOS
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A B Copiado EE A B Borrado

CAMBIAR FINALES DE CARRERA

IR AL FINAL DE CARRERA —  =mmp SITUARSEENELFINALDE =
QUE SE QUIERE | CARRERA DESEADO Y Lo
MODIFICAR Y PULSAR PULSAR
CLACK - CLACK CLACK - CLACK
BORRAR LA PROGRAMACION (vuelta a modo fabrica)
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CONECTADO DESCONECTAR CONECTAR DESCONECTAR CONECTADO
DE1A3S. DES5A10S. DE1A3S.

VERIFICAR QUE EL MOTOR SE HA MOVIDO DE MANERA CONTINUA
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Cualquier mando
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